	Finis Valorum - D6 Stats

	Finis Valorum
Type: Republic Senate Supreme Chancellor
DEX 3D
Brawling parry 4D+2
KNO 4D
Alien species 5D+2, bureaucracy 6D, bureaucracy: Republic 9D, cultures 6D, diplomacy 5D+2, languages 5D, planetary systems 5D+2, scholar: Republic legal system 5D, willpower 4D+2
MEC 2D+1
Repusorlift ops 3D+2
PER 3D+2
Bargain 6D, command 4D, con 4D+1, intimidation 4D+2, persuasion 5D+2, persuasion: oration 7D+1
STR 3D
Brawling 4D+2
TEC 2D
Move: 10
CP: 17
Equipment: Comlink, datapad, robes of office


Antagonisti Episodio I
caratteristiche per D6

	 NOME  Darth Sidious
	 SPECIE                          Umano
	

	  PUNTI FORZA             36
	 PUNTI PERSONAGGIO       36
	

	  PUNTI LATO OSCURO   24
	 CLASSE              Signore dei Sith
	

	 ARMA
	 DANNO
	 DIFFICOLTA'
	

	 
	  
	
	


	 DESTREZZA
	2D
	 CONOSCENZA
	4D
	 MECCANICA 
	2D

	 Parata disarmata   
	6D
	 Specie aliene
	6D+2
	 Astronavigazione
	5D+2

	 Schivare   
	8D+1
	 Burocrazia (repubblica)
	10D
	 Cavalcare animali
	5D

	 Spada laser
	10D+2
	 Culture
	5D+2
	 Pilotare caccia stellari  
	7D

	 Parata armata
	7D+1
	 Intimidazione
	9D+1
	 Artiglieria astronavi
	6D

	 Armi bianche
	7D+2
	 Lingue   
	6D
	 Scudi astronavi
	3D

	 
	 
	 Sistemi planetari    
	6D
	 
	 

	    
	 
	 Procedure legali
	4D+2
	 
	 

	 
	 
	 Storia militare
	6D+1
	 
	          

	 
	 
	 Tecnologia 
	10D+2
	 
	 

	 INTUIZIONE
	4D
	 VIGORE
	3D
	 TECNICA
	2D+1

	 Contrattare
	8D+2
	 Lotta
	6D
	 Prog. \ riparare droidi
	5D+2

	 Comandare
	7D
	 Arrampicarsi \ Saltare
	6D
	 Sistemi di sicurezza
	6D+2

	 Comandare sith
	11D
	 Resistenza
	7D+1
	  
	 

	 Nascondere 
	6D
	 Arti marziali
	5D+1
	  
	 

	 Persuadere
	10D
	 
	 
	 
	 

	 Cercare
	6D+1
	 
	 
	 
	 

	 Muoversi silenziosamente
	6D+2
	 
	 
	 
	 

	 Oratoria
	10D+1
	 
	 
	 
	 

	 PERCEZIONE    12D+2
	 CONTROLLO    12D
	 ALTERAZIONE    13D


	 NOME  Darth Maul
	 SPECIE                        Zabrak (?)
	



	  PUNTI FORZA            19
	 PUNTI PERSONAGGIO       22
	

	  PUNTI LATO OSCURO 12
	 CLASSE        Apprendista Sith
	

	 ARMA
	 DANNO
	 DIFFICOLTA'
	

	 Spada Laser doppia
	  5D
	 Difficile
	


	 DESTREZZA
	4D
	 CONOSCENZA
	2D
	 MECCANICA 
	3D

	 Parata disarmata   
	6D
	 Specie aliene
	5D+2
	 Astronavigazione
	4D+2

	 Schivare   
	7D+1
	 Tecnologia
	7D+1
	 Cavalcare animali
	4D

	 Spada laser
	12D+1
	 Conoscenza bassifondi
	5D
	 Pilotare caccia stellari  
	6D

	 Parata armata
	10D
	 Intimidazione
	7D
	 Artiglieria astronavi
	5D+1

	 Armi bianche
	9D+2
	 Lingue   
	5D
	 Scudi astronavi
	4D

	 
	 
	 Sistemi planetari    
	3D+2
	 Pilotare repulsori
	6D

	    
	 
	 Sopravvivenza
	7D+2
	 Pilotare speeder sith
	7D+1

	 
	 
	 Valutare
	5D
	 Pilotare trasporti
	5D+2 

	 INTUIZIONE
	3D
	 VIGORE
	4D
	 TECNICA
	2D

	 Contrattare
	6D
	 Lotta
	6D+1
	 Prog. \ riparare droidi
	3D+2

	 Comandare
	6D+2
	 Arrampicarsi \ Saltare
	7D
	 Sistemi di sicurezza
	4D+2

	 Muoversi silenziosamente
	7D
	 Resistenza
	8D
	 Riparare repulsori
	3D

	 Nascondere 
	5D
	 Arti marziali
	6D+1
	 Pronto soccorso
	4D+1

	 Cercare
	5D+1
	 
	 
	 
	 

	 PERCEZIONE     12D+2
	 CONTROLLO     12D
	 ALTERAZIONE      13D     


   
	 NOME  Nute Gunray
	 SPECIE                 Neimodiano
	[image: image2.jpg]




	  PUNTI FORZA              0
	 PUNTI PERSONAGGIO       11
	

	  PUNTI LATO OSCURO  2
	 CLASSE             Vicere
	

	 ARMA
	 DANNO
	 MUNIZIONI
	

	 
	 
	  
	


	 DESTREZZA
	2D
	 CONOSCENZA
	4D
	 MECCANICA 
	2D

	 Blaster
	2D+2
	 Burocrazia (federazione)
	6D+2
	 
	 

	 
	 
	 Burocrazia
	5D
	 
	 

	 
	 
	 Affari
	5D+1
	 
	 

	 
	 
	 Specie aliene
	4D+2
	 
	 

	 
	 
	 Lingue
	5D
	 
	 

	 
	 
	 Diplomazia
	6D
	 
	 

	    
	 
	 Valutare
	5D+1
	 
	 

	 
	 
	 Culture
	5D
	 
	 

	 INTUIZIONE
	4D+2
	 VIGORE
	3D+1
	 TECNICA
	2D

	 Contrattare
	7D
	 Resistenza
	4D+1
	 
	 

	 Comandare
	6D
	 
	 
	 
	 

	 Oratoria
	6D+2
	 
	 
	 
	 

	 Cercare
	5D
	 
	 
	  
	 

	 Persuadere
	5D+2
	 
	 
	 
	 


   
	 NOME  Rune Haako
	 SPECIE                  Neimodiano
	[image: image3.jpg]




	  PUNTI FORZA             0
	 PUNTI PERSONAGGIO       11
	

	  PUNTI LATO OSCURO  0
	 CLASSE             Ufficiale
	

	 ARMA
	 DANNO
	 MUNIZIONI
	

	 
	 
	  
	


	 DESTREZZA
	2D+1
	 CONOSCENZA
	4D
	 MECCANICA 
	2D

	 Blaster
	3D
	 Burocrazia (federazione)
	8D
	 
	 

	 
	 
	 Burocrazia
	5D
	 
	 

	 
	 
	 Affari
	5D+2
	 
	 

	 
	 
	 Culture
	4D+1
	 
	 

	 
	 
	 Lingue
	5D
	 
	 

	 
	 
	 Diplomazia
	5D+2
	 
	 

	    
	 
	 Valutare
	5D+2
	 
	 

	 INTUIZIONE
	4D+2
	 VIGORE
	3D
	 TECNICA
	2D

	 Contrattare
	7D
	 Resistenza
	4D
	 
	 

	 Comandare
	6D
	 
	 
	 
	 

	 Oratoria
	6D
	 
	 
	 
	 

	 Cercare
	5D
	 
	 
	  
	 

	 Persuadere
	5D
	 
	 
	 
	 


   
	 NOME  Dualtay Dofine
	 SPECIE                      Neimodiano
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	  PUNTI FORZA              0
	 PUNTI PERSONAGGIO       7
	

	  PUNTI LATO OSCURO  0
	 CLASSE            Capitano
	

	 ARMA
	 DANNO
	 MUNIZIONI
	

	 Pistola blaster
	4D 
	  100
	


	 DESTREZZA
	3D
	 CONOSCENZA
	3D+1
	 MECCANICA 
	3D+1

	 Blaster
	5D
	 Burocrazia (federazione)
	4D+2
	 Astronavigazione
	5D

	 Schivare
	5D+2
	 Valutare
	7D
	 Comunicazioni
	4D+2

	 
	 
	 Intimidazione
	5D
	 Artiglieria navi da battaglia
	5D

	 
	 
	 
	 
	 Pilotare navi da battaglia
	5D+2

	 
	 
	 
	 
	 Scudi astronavi
	4D+2

	 
	 
	 
	 
	 Sistemi Sensori
	4D+2

	 INTUIZIONE
	3D
	 VIGORE
	2D+1
	 TECNICA
	3D

	 Contrattare
	4D+2
	 Resistenza
	2D+2
	 Prog. \ riparare computer
	4D+2

	 Comandare
	5D
	 
	 
	 
	 

	 Raggirare
	6D
	 
	 
	 
	 

	 Cercare
	5D
	 
	 
	  
	 

	 Convincere
	4D+2
	 
	 
	 
	 


   
	 NOME       Jabba the hutt  [image: image5.png]s
g




	 SPECIE               Hutt
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	  PUNTI FORZA       3
	 PUNTI PERSONAGGIO   22
	

	  PUNTI LATO OSCURO   5
	 CLASSE            Gangster
	

	 ARMA
	 DANNO
	 MUNIZIONI
	

	 
	
	
	


	 DESTREZZA
	2D
	 CONOSCENZA
	3D
	 MECCANICA 
	3D

	 Schivare
	2D+2 
	 Specie aliene
	4D+2
	 
	 

	 
	 
	 Burocrazia
	8D
	 
	 

	 
	 
	 Lingue
	4D
	 
	 

	 
	 
	 Conoscenza bassifondi
	9D+2
	 
	 

	 
	
	 Affari
	6D
	 
	 

	 
	
	 Culture
	4D+1
	 
	 

	 
	
	 Intimidazione
	6D+1
	 
	 

	  
	 
	 Procedure legali
	7D+1
	 
	 

	 INTUIZIONE
	3D
	 VIGORE
	4D
	 TECNICA
	3D

	 Contrattare
	7D+2
	 Lotta
	5D+2
	 
	 

	 Comandare
	7D
	 Resistenza
	7D
	 
	 

	 Raggirare
	7D
	 Sollevare
	5D+1
	 
	 

	 Gioco d'azzardo
	8D+1
	 
	 
	 
	 

	 Persuadere
	6D+2
	 
	 
	 
	 


   
	 NOME  Gardulla the Hutt  [image: image7.png]s
g




	 SPECIE              Hutt
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	  PUNTI FORZA    2
	 PUNTI PERSONAGGIO  11
	

	  PUNTI LATO OSCURO   4
	 CLASSE              Gangster
	

	 ARMA
	 DANNO
	 MUNIZIONI
	

	 Blaster tascabile
	 3D
	  6
	


	 DESTREZZA
	3D
	 CONOSCENZA
	3D
	 MECCANICA 
	2D+2

	 Blaster
	3D+2
	 Specie aliene
	4D
	 Pilotare repulsori
	3D

	 Schivare
	3D+1
	 Procedure legali
	6D+2
	 
	 

	 
	 
	 Lingue 
	5D
	 
	 

	 
	 
	 Culture
	4D+2
	  
	 

	 
	 
	 Conoscenza bassifondi
	7D+1
	  
	 

	 
	   
	 Affari
	5D+1
	  
	 

	 INTUIZIONE
	3D+1
	 VIGORE
	3D
	 TECNICA
	3D

	 Comandare
	6D+1
	 Resistenza
	4D+2
	 Prog. \ riparare computer
	3D+1

	 Raggirare
	6D
	 
	 
	 Sistemi di sicurezza
	4D

	 Gioco d'azzardo
	6D+1 
	 
	 
	  
	 

	 Contrattare
	6D+1 
	 
	 
	 
	 


	 NOME  Sebulba
	 SPECIE              Dug
	[image: image9.jpg]




	  PUNTI FORZA    1
	 PUNTI PERSONAGGIO  21
	

	  PUNTI LATO OSCURO 2
	 CLASSE              Pilota
	

	 ARMA
	 DANNO
	 MUNIZIONI
	

	 Blaster tascabile
	 3D
	  6
	


	 DESTREZZA
	4D+1
	 CONOSCENZA
	2D+1
	 MECCANICA 
	4D+1

	 Parata armata
	4D+2
	 Specie aliene
	3D+2
	 Pilotare repulsori
	6D

	 Armi bianche
	5D
	 Sopravvivenza
	2D+2
	 Pilotare podracer
	8D+2

	 Blaster semoventi
	5D
	 Lingue 
	4D
	 Pilotare trasporti
	4D+2

	 Blaster
	5D+1
	 Sistemi planetari
	2D+2
	  
	 

	 Schivare
	5D+2
	 Conoscenza bassifondi
	4D+1
	  
	 

	 
	   
	 Intimidire
	5D+2
	  
	 

	 INTUIZIONE
	2D+1
	 VIGORE
	1D+2
	 TECNICA
	3D+2

	 Muoversi silenziosamente
	4D+1
	 Resistenza
	4D+1
	 Prog. \ riparare computer
	4D

	 Persuadere
	5D+1
	 Lotta
	3D
	 Riparare repulsori
	4D+2

	 
	 
	 
	 
	 Riparare podracer
	5D

	 
	 
	 
	 
	 Pronto soccorso
	4D+1 


  
	 NOME  Palpatine
	 SPECIE                         Umano
	[image: image10.jpg]




	  PUNTI FORZA                8
	 PUNTI PERSONAGGIO      24
	

	  PUNTI LATO OSCURO    4
	 CLASSE               Senatore
	

	 ARMA
	 DANNO
	 MUNIZIONI
	

	 
	  
	 
	


	 DESTREZZA
	2D
	 CONOSCENZA
	4D
	 MECCANICA 
	2D

	 Schivare
	5D+1
	 Specie aliene
	6D+2
	 
	 

	 
	 
	 Burocrazia (repubblica)
	10D
	 
	 

	 
	 
	 Culture
	5D+2
	 
	  

	 
	 
	 Intimidazione
	5D+1
	 
	 

	 
	 
	 Lingue
	6D
	 
	 

	 
	 
	 Procedure legali
	4D+2
	 
	 

	 
	 
	 Storia militare
	6D+1
	 
	 

	 
	 
	 Sistemi planetari
	6D
	 
	 

	 
	 
	 Tecnologia
	8D+1
	 
	 

	 INTUIZIONE
	4D
	 VIGORE
	3D
	 TECNICA
	2D+1 

	 Contrattare
	7D+1
	 Resistenza
	4D+1
	 
	 

	 Comandare
	7D
	  
	 
	 
	 

	 Nascondere
	4D+1
	 
	 
	 
	 

	 Persuadere
	9D
	 
	 
	 
	 

	 Oratoria
	10D+1
	 
	 
	 
	 

	 Cercare
	5D+1
	 
	 
	 
	 

	 Considerando che Sidious e Palpatine sono la stessa persona le caratteristiche qui sopra riportate sono quelle da lui sfoggiate quando impersona il mite rappresentante di Naboo al Senato della Galassia.


	 NOME  Watto   
	 SPECIE           Toydariano
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	 PUNTI FORZA  0
	 PUNTI PERSONAGGIO 8
	

	 PUNTI LATO OSCURO   0
	 CLASSE      Rigattiere
	

	 ARMA
	 DANNO
	  MUNIZIONI
	

	 Blaster tascabile
	3D+1
	 6
	


	 DESTREZZA
	2D
	 CONOSCENZA
	4D
	 MECCANICA 
	3D+1

	 Parata disarmata   
	3D
	 Valutare
	8D
	 Pilotare repulsori
	4D

	 Blaster
	3D+2
	 Lingue
	5D+2
	 
	 

	 
	 
	 Affari
	6D+2
	 
	 

	 
	 
	 Tecnologia
	5D+1
	 
	 

	 INTUIZIONE
	4D
	 VIGORE
	2D
	 TECNICA
	2D+2

	 Contrattare
	7D
	 Resistenza
	3D+2
	 Riparare podracer
	4D

	 Cercare
	5D
	 Volare
	5D+2
	 
	 

	 Gioco d'azzardo
	5D
	 
	 
	 
	 

	 Muoversi silenziosamente
	4D+2
	 
	 
	 
	 

	 Resistenza alla forza intuizione per 2 nei confronti


  
	 NOME  Aurra Sing  [image: image12.png]s
g




	 SPECIE                        ?
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	  PUNTI FORZA            2
	 PUNTI PERSONAGGIO       16
	

	  PUNTI LATO OSCURO 4
	 CLASSE           Cacciatrice di Taglie
	

	 ARMA
	 DANNO
	 DIFFICOLTA'
	

	 Spada Laser
	  5D
	 Difficile
	

	 Pistola Blaster X 2
	4D
	100
	


	 DESTREZZA
	4D+2
	 CONOSCENZA
	2D
	 MECCANICA 
	3D+1

	 Blaster
	6D+2
	 Specie aliene
	4D
	 Sistemi sensori
	4D

	 Schivare   
	6D
	 Tecnologia
	3D+1
	 Pilotare swoop
	7D 

	 Spada laser
	5D
	 Conoscenza bassifondi
	4D+2
	 
	 

	 Parata armata
	5D
	 Intimidazione
	4D
	 
	 

	 Armi bianche
	5D
	 Lingue   
	5D
	 
	 

	 Parata disarmata
	 5D 
	 Sistemi planetari    
	5D
	 
	 

	 Blaster semoventi
	 6D+2
	 Sopravvivenza
	6D
	 
	 

	 Armi a propulsione
	 5D+2
	 
	 
	 
	  

	 INTUIZIONE
	3D
	 VIGORE
	3D+1
	 TECNICA
	2D+2

	 Contrattare
	4D
	 Lotta
	6D
	 Riparare blaster
	4D+1

	 Raggirare
	5D+1
	 Arrampicarsi \ Saltare
	4D
	 Demolizione
	5D+1

	 Cercare
	 6D
	 Sollevare
	 4D+1
	 Pronto soccorso
	 3D

	 Muoversi silenziosamente
	6D
	 Resistenza
	5D
	 Sistemi di sicurezza
	4D+1

	 Nascondere 
	4D+2
	 
	 
	 Riparare swoop
	6D

	 Investigare
	6D
	 
	 
	 
	 

	 PERCEZIONE     3D
	 CONTROLLO     2D
	 ALTERAZIONE      1D     


  
	 NOME  Fode & Beed  [image: image14.png]s
g




	 SPECIE           Troig
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	 PUNTI FORZA  0
	 PUNTI PERSONAGGIO   3
	

	 PUNTI LATO OSCURO   0
	 CLASSE          Telecronista
	

	 ARMA
	 DANNO
	  MUNIZIONI
	

	 
	
	 
	


	 DESTREZZA
	3D+1
	 CONOSCENZA
	3D
	 MECCANICA 
	3D

	 Schivare  
	4D+2
	 Conoscenza bassifondi
	4D+2
	 Pilotare repulsori
	3D+2

	 
	 
	 Lingue
	6D+1
	 
	 

	 
	 
	 Affari
	3D+2
	 
	 

	 
	 
	 Specie aliene
	5D
	 
	 

	 INTUIZIONE
	3D
	 VIGORE
	2D+1
	 TECNICA
	2D+2

	 Contrattare
	4D+2
	 
	 
	 Sistemi di sicurezza
	4D

	 Raggirare
	5D
	 
	 
	 
	 

	 Gioco d'azzardo
	4D+1
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